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Utiliser I'objet « Forme » Fiches pratiques

Les objets de type « Forme » vous permettent de dessiner des éléments graphiques (ex : une bulle, un
rectangle, un élément d'organigramme, une fléche, un trait, une courbe... ).

Créa forme
General  Spyle Propriétés

Nom de lobiet flechet

Afficher & louverture a Activer par défaut @

Utiiser modéle image

Regrouper dans famile  Standard

Utilisation

1. Pour créer une "Forme", cliguez et restez appuyé sur l'icone E et
sélectionnez la forme de votre choix.

2. Définissez les paramétres de I'objet (couleurs, traits...) puis validez.
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déplacer la souris pour dessiner |'objet.

3. Le curseur devient , maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé et

Pour certaines formes, il est possible d’utiliser les modéles mis a disposition par la

base graphique sélectionnée pour assurer une cohérence colorimétrique.

Astuce

Dans Mooxi, vous pouvez créer vos propres objets et modeles d’objets.




Plus d’infos sur

http://www.netopen.fr/mooxi-aide
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